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PARTNERZY

Citizens In Power (CIP) jest niezalezng, pozarzadowa organizacja. CIP ma na celu
rozwoj réznych aspektow przedsiebiorczosci, edukacji i dialogu demokratycznego na
Cyprze i za granica. Aby osiggnac te cele, CIP nawigzat statg wspotprace z

wiekszoscig wiodacych cypryjskich uniwersytetéw, organizacji pozarzadowych i CITIZENS
badawczych, szczegolnie w zakresie opracowywania innowacyjnych projektow i
miedzynarodowych, szkolen oraz seminariow, jak rowniez wdrazania IN POWER

pedagogicznych materiatow edukacyjnych, przede wszystkim przy wykorzystaniu

platform internetowych i innych innowacji technologicznych.
Strona internetowa: www.citizensinpower.org

Challedu jest liderem nowych modeli uczenia sie, integracji i zaangazowania. Jego
zespol sklada sie z edukatoréw, nauczycieli, ekspertow oraz projektantéw gier.
Tworzy ciekawe i interesujgce gry, ktérych celem jest przeksztalcenie kazdego
dziatania w niepowtarzalne doswiadczenie. Celem jest odblokowanie potencjatu

tworczego ludzi jako poszukiwaczy rozwigzujgcych ztozone problemy,
podejmujacych ryzyko, wynalazcow i wizjonerdw. Nasza misja polega na tym, aby
odblokowacé potencjat twérczy ludzi szukajacych i rozwigzujacych ztozone problemy,

podejmujacych ryzyko jak rowniez wynalazcow i wizjonerdw. Pobudza takze |nCIUS|0n | games | educat|0n

kreatywnos¢, fantazje, integracje i empatie.
Strona internetowa: www.challedu.com

The Polish Farm Advisory and Training Centre NOT-FOR-PROFIT Sp. z o0.0. jest
prywatng spotkag non-profit (w trakcie procesu przeksztatcania w NGO), ktérej celem
jest swiadczenie ustug doradztwa rolniczego, wzmacnianie ducha przedsiebiorczosci

N . ) ‘ . . L pavisory /
na obszarach wiejskich oraz ogdlne wspieranie rozwoju obszarow wiejskich. & //
Glownym celem spolki jest poprawa warunkéw zycia mieszkancow obszaréw <§"° / / ' 6,)0

wiejskich poprzez oferowanie im najlepszego i najbardziej profesjonalnego oraz L ‘ .*’ %
zindywidualizowanego doradztwa w zakresie rolnictwa, a takze réznorodnych fm .Q .. ” 3
szkolen i materiatow istotnych dla podmiotow wiejskich w zakresie: ochrony ."’ : u-i
srodowiska, zrownowazonego rozwoju, bezpieczenstwa zywnosci, zielonego ‘_ e
rozwoju, permakultury, rolnictwa socjalnego itp. \ &

Strona internetowa: www.farm-advisory.eu

DRAMBLYS jest organizacja non-profit z siedziba w Hiszpanii, ktéra dziala na rzecz
promowania innowacji spolecznych. W DRAMBLYS tgczymy wyobraznie i
doswiadczenie socjologiczne z kreatywnoscia spoleczng i projektowaniem, aby moéc
badac i wprowadzac¢ innowacyjne rozwigzania przyczyniajgce sie do
zrownowazonego rozwoju. Nasze gtowne programy i obszary specjalizacji obejmuja:
projektowanie i ocene programoéw, wizualizacje danych i projektowanie oraz rozwdj i
zarzadzanie innowacjami spotecznymi. W DRAMBLYS celem jest utatwienie
tworczego dialogu i wspottworzenie zrownowazonych alternatyw, a tym samym
inspirowanie nowych przedsiebiorcow i lideréw spolecznosci oraz promowanie
zdrowego stylu zycia.

Strona internetowa: www.dramblys.org
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Wstep

Kontekst

Agro_EduGames" zapewni organizacjom miodziezowym i osobom
pracujgcym z miodziezg/edukatorom odpowiednie i aktualne narzedzia
edukacyjne na temat agro-przedsiebiorczosci. Uwzglednig one wszystkie
mozliwosci cyfrowe i innowacyjne procesy edukacyjne, ktére sg w stanie
wzmocni¢ przyswajanie wiedzy, dziatajac jako gtowny katalizator w
inspirowaniu, "angazowaniu, tgqczeniu i wzmacnianiu mtodych ludzi" do
dziatania w obszarze agro-przedsiebiorczosci.

Innowacyjne procesy dydaktyczne, takie jak Game Based Learning
(GBL) to efektywne narzedzia edukacyjne. W tym projekcie gry typu
Escape Room (ER) bedg wspiera¢ prace z miodymi uczestnikami z
zaburzeniami uczenia sie, rozwdj ich umiejetnosci miekkich, krytyczne
myslenie i umiejetnosci rozwigzywania problemoéw dzieki wspotpracy,
ktéra ma miejsce podczas zajec.

Celem tego przewodnika jest dostarczenie osobom pracujacym z
mtodziezqa wskazéwek, narzedzi i porad na temat tego, jak
przygotowac ER oparty na konkretnym temacie.

Cele gier Escape Room

Celem tego ER jest przyblizenie mtodym ludziom dziatalnosci zwigzanej
z rolnictwem. W tym scenariuszu produkcja oliwy z oliwek zostata
wybrana na gtéwny temat opowiesci.

Through the storyline which develops through challenges, tasks and
tests, not only will the participants be able to grasp what the potential
agriculture offers to self-employment, but they will also explore:

Poprzez fabute, ktéra rozwija sie poprzez wyzwania, zadania i testy, uczestnicy
bedgq mogli zrozumie¢, jaki potencjat drzemie w samozatrudnieniu w rolnictwie, a
takze odkryja:

- bardziej szczegdtowy proces produkcji oliwy z oliwek, z omdwieniem kazdego
etapu

- odmiany oliwy z oliwek,
- zastosowanie tego produktu,
- wplyw na srodowisko naturalne i recykling odpadow.

Projekt wspotfinansowany w AL
ramach programu Unii Europejskigj x *
Erasmus+ * ok *
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Badania potwierdzajg, ze edukacja oparta na grach pozwala w bardziej
przystepny sposob przyswaja¢ wiedze, jednoczesnie zwiekszajac
umiejetnosci i kompetencje miekkie, dlatego ER sg rzeczywiscie
doskonatym narzedziem do wdrazania multidyscyplinarnego uczenia sie
poprzez rozrywke.

Docelowa grupa odbiorcow:
WIEK: 18-35 lat

Wielkos¢ grupy: -

Format: online

Krok 1 : Koncept scenariusza

Scenariusz

Olivia to trzydziestokilkuletnia dziewczyna z miasta, mieszkajqca
w Tarragonie. Jak wielu mtodych ludzi z jej pokolenia, po ukonczeniu
studidow, zmagata sie z bezrobociem i niestabilnymi umowami o prace.
Zawsze lubita witalnos¢, zgietk i wszystkie mozliwosci, jakie daje zycie w
miescie, ale brak srodkdw do zycia i niestabilno$¢ zaczynajq ja meczyc.

Pewnego dnia otrzymuje list od swojego dziadka, rolnika z
Ulldecony, oddalonej o godzine jazdy od miasta. Posiada on maty gaj
oliwny i produkuje oliwe z oliwek z pierwszego ttoczenia, z ktdrej jest
bardzo dumny. Olivia spedzita z nim wiele czasu w dziecinstwie, biegajac
wsrod drzew oliwnych, ale odwiedzata go coraz rzadziej, bo zycie stato
sie bardziej wymagajace. Kilka miesiecy temu kupita mu jednak tablet i
zadbata o to, by pozostali w kontakcie. W liscie dziadek informuje ja, ze
sie starzeje i nie moze juz diuzej zajmowac sie gajem oliwnym i produkcjg
oliwy, a jego najwiekszym pragnieniem jest, aby gaj pozostat w ich
rodzinie. Nikt inny nie wykazat zainteresowania; w rzeczywistosci
WSzyscy inni uwazajq, ze sprzedaz jest najlepszym rozwigzaniem, wiec
jesli jego wnuczka chce go mie¢, to moze go miec.

Niemniej jednak, najpierw musi przejs¢ przez okreslone testy.
Musi udowodnié, ze wykazuje wystarczajaco duzo poswiecenia,
cierpliwosci i wytrwatosci, aby by¢ agro-przedsiebiorczynig i
producentka oliwy z oliwek. W tym celu musi przejs¢ rézne testy, a jesli
przejdzie je pozytywnie, to odziedziczy gaj.

Przemyst oliwy z oliwek w Hiszpanii w skrocie

Hiszpania rocznie produkuje przecietnie okoto 1,75 min ton oliwy z
oliwek, z czego okoto 46 % jest eksportowane, co czyni Hiszpanie
wiodgcym producentem i eksporterem oliwy z oliwek na swiecie (ICEX,
2021). Okoto potowy catkowitej Swiatowej produkcji oliwy z oliwek

Projekt wspotfinansowany w AL
ramach programu Unii Europejskiej x ok
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odbywa sie w Hiszpanii, Na Hiszpanie przypada ponad potowa catkowitej
powierzchni upraw gajow oliwnych w Unii Europejskiej. W latach
2015/16 - 2017/18 przypadato na nig sSrednio 63% catej unijnej
produkcji (Komisja Europejska, 2020). Poza tym, oliwa z oliwek
niedawno zostata uznana przez UE za "Chroniong Nazwe Pochodzenia
(ChNP)".

W skali kraju, kazdy cztiowiek zuzywa okoto 7 litrow oliwy z oliwek
rocznie. Nawet lekarze zalecajq jej stosowanie w ilosci od 20 do 40 mg
dziennie. Oliwa z oliwek extra virgin zawiera miedzy innymi kwas
oleinowy, witamine E i polifenole. Sktadniki te sq korzystne dla zdrowia,
poniewaz przyczyniajg sie do zmniejszenia chordb uktadu krgzenia. Nie
dziwi wiec, ze ta pyszna oliwa jest przez wielu nazywana hiszpanskim
~ptynnym ztotem”..

Rozgrywka

Musisz wcieli¢ sie w postac Olivii. Uwaznie przeczytaj wszystkie instrukcje
i podazaj za wskazowkami dziadka oraz innych osdb, ktdére nie bez
powodu skrzyzujg z Tobg drogi. Bedziesz mie¢ 40 minut na ukonczenie
ER. Jesli Ci sie uda, odziedziczysz gaj oliwny i wkrétce rozpoczniesz
ekscytujace i petne wyzwan zycie przedsiebiorcy!
https://forms.gle/ZBL9KA4g7ZXikSA18

KROK 2 : Przygotowanie materiatow

Niezbedne materiaty
Poniewaz ten ER jest w petni przeprowadzany online,
potrzebne bedq nastepujace materiaty:

- laptop (lub podobne urzadzenie z podtagczeniem do
Internetu, jak komputer stacjonarny czy tablet),

MODUL SZKOLENIOWY Nt

- diugopis i kartka papieru (do zadan polegajacych na zagadkach stownych)

Projekt online
Do zaprojektowania ER online uzyto kilku narzedzi:

1. Gtoéwnym z nich byt Google Forms. ER jest podzielony na sekcje, co sprawia,
Ze cata tresc¢ danego zadania miesci sie na jednej stronie, bez koniecznosci
przewijania. Jest to pomocne, jesli chodzi o testy, ktére trzeba zdaé, aby
przejs¢ do nastepnej sekcji.

Projekt wspotfinansowany w AL
ramach programu Unii Europejskiej x ok
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Sekcja 2z 49 @
Dziedzictwo v 3
Opis (opcjonalnie) Tr

&
Tytut obrazu o
[
=

W przypadku stron zawierajacych informacje takie jak fabuta,
wyjasnienia dotyczace testow lub szczegoty dotyczace produkcji oliwy z
oliwek, dodano jedynie tekst i obrazy (w razie potrzeby) za pomocg

pionowego paska narzedzi w sekcji.

Po sekcji 2 Przejdz do nastepnej sekcji =

Sekcja bez tytutu

Opis {opcjonalnie)

»{

ELT]
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W testach zdecydowaliSmy sie na krétkie odpowiedzi. Jest tez
zapewnione miejsce na dodanie opisu i instrukcji do testu.

Test 2

»{

Opis (opcjonalnie)

Uporzadkuj narzedzia od najmniej do najbardziej szkodliwych dla drzewek |D E !__'I
oliwnych. Wpisz odpowiednio liczby, bez spacji w migjsce ponizej =
(Przykdad: 1234). Wskazowhka: Grabie drewniane i grabie z wiokna T
sZklanego polegaja na uderzaniu w gatezie drzew oliwnych, aby oliwki
spadty na ziemig, natomiast grabie mechaniczne i traktory wstrzasaja nimi ]
poprzez wibracje
]
=
=

Iﬂral:ia mechaniczne 2 Grabie z wliokna
&‘ szklanego
i)

Ponadto, formularz wymaga podania prawidtowych odpowiedzi oraz
informuje gracza w przypadku nieudanych préb. Test powinien zawierac
nastepujacq informacje:

- "Tekst" w przypadku, gdy odpowiedz jest stowem.
- "Liczba" w przypadkach, gdy odpowiedzig jest liczba.

Nalezy poda¢ prawidtowg odpowiedz, aby mozna byto poréwnac do niej
odpowiedZz wpisang przez gracza. Nalezy takze zaznaczy¢ opcje
“wymagane” do kazdego pytania, aby zapobiec przejscia do kolejnej
sekcji bez udzielenia wszystkich odpowiedzi.

Projekt wspotfinansowany w R
ramach programu Unii Europejskigj x *
Erasmus+ *ohx
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2. Kolejnym narzedziem, ktére pomogio w tworzeniu czesci

estetycznej i wizualnej, byta Canva. Bardzo bogata w zdjecia,
elementy, czcionki do pisania i wiele innych darmowych funkcji,
pozwolita nam stworzy¢ projekt wizualnie adekwatny do linii
fabularnej.

. W przypadkach, gdy potrzebne byty konkretne zdjecia,

korzystano z witryny www.freepik.es. Ws$réd ogromnej
roznorodnosci darmowych zdjeé, bardzo przydatng funkcjg byto
kilka zdje¢ tej samej osoby (w réznych ujeciach), co bardzo
przydawato sie do wcielania sie w Olivie, jej dziadka i inne
postacie, ktore spotyka sie w trakcie rozwoju fabuty. Jedyng
niedogodnoscia jest to, ze dzienna liczba dostepnych do pobrania
zdjec jest ograniczona.

Zadania w kolejnosci

Zadanie 1

Olivia otrzymata notatke od swojego dziadka, informujacq o czekajacym
ja wyzwaniu. Po rozmowie online, dziadek przedstawia jej swéj plan i
zaprasza, by nastepnego dnia udata sie do miejsca o nastepujacych
wspotrzednych, gdzie rozpocznie sie jej przygoda:

4

0

%

.62936140006855, 0.42271262414598737

N

W tym miejscu
znajduje sie
najstarsze drzewo
oliwne w Hiszpanii. Po
wpisaniu
wspotrzednych w
Google Maps, pojawi
sie nazwa La Farga de
I'Arion. Wpisanie jej w
przeznaczonym do
tego miejscu
kwestionariusza
pozwoli uczestnikowi
przejs¢ do kolejnego
testu.

Zadanie dostarcza ciekawostek i faktéw. Miejsce to jest muzeum przyrodniczym
i jest otwarte do zwiedzania.

Projekt wspotfinansowany w R
ramach programu Unii Europejskiej x ok
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Zadanie 2

Postepujac zgodnie z podanymi instrukcjami, Olivia dotrze do magazynu, w

ktérym znajdzie rézne narzedzia uzywane do zbierania oliwek. Zadanie polega na
uporzadkowaniu narzedzi
od najmniej do

1Grabie mechaniczne 2 Grabie z widkna najbardziej szkodliwych

% szklanego dla drzew ollwn’ych za’
‘*5’\ pomoca humerow, ktore

je identyfikujq. Zadanie
zawiera informacje na
temat zbierania oliwek, a
po nim znajduje sie
kolejna strona, ktéra
zawiera wiecej informacji
na temat specyfiki
zbiorow.

[

3 Drewniane grabie 'l‘l'ary4wibracyjne

Odpowiedz: 4123

Wskazowka: Grabie drewniane i z widkna szklanego uderzajg w gatezie
drzew oliwnych, aby oliwki spadly na ziemie, natomiast grabie
mechaniczne i ciggniki wstrzgsajg nimi poprzez wibracje.

Zadanie 3

Projekt wspotfinansowany w R
ramach programu Unii Europejskigj x *
Erasmus+ L
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Na rysunku przedstawiono wiekszo$¢ etapdw produkcji oliwy z oliwek. Zadanie
wymaga od uczestnika uporzadkowania faz w sposéb chronologiczny.

|

1.Mycie 2. Filtrowanie i przechowywanie 3. Butelkowanie

e

6. Dekantatcja 7. Ekstrakcja

Celem zadanie jest
zapewnienie petnego
wgladu we wszystkie
fazy produkcji oliwy
z oliwek. Nazwy faz
sq zrozumiate, wiec
uporzadkowanie ich
powinno by¢ tatwe,
cho¢ moze byc¢
konieczne kilka prob,
aby to zrobic
poprawnie.

X o

4. Wyciskanie pasty 5. Transport

8. Przechowywanie 9. Zbidr 10. Mielenie

Odpowiedz: 98511047623

Zadanie 4

Zadanie to ma na celu
nauczenie uczestnikéw
rozpoznawania jakosci

e

Garcia
e CYuz

ACEITE DE OLIVA
VIRGEN EXTRA
Oliwa z oliwek extra virgi
organiczna

Projekt wspétfinansowany w

n

ramach programu Unii Europejskigj
Erasmus+

oliwy z oliwek, dzieki
czytaniu etykiety. Aby
ukonczy¢ zadanie,
nalezy uporzadkowac
produkty w kolejnosci
od najwyzszej do
najnizszej jakosci.

Odpowiedz: 1423
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Zadanie 5

Tres¢ obejmuje ekologiczng strone procesu produkcyjnego, prezentujac
uczestnikom rdézne sposoby ponownego wykorzystania pozostatosci po
produkcji.

Gracze bedq

E musieli
e dopasowac
1 - WODA REZYDUALNA 2 - PESTKI 5 - Pozostatos¢ po pozosta’roéci do
pierwszej ekstrakgji (pasta, . L,
skora, pestki | woda) ich wiasciwego

zastosowania.

L a. Karma dla zwierzat
3-G§%!E'L'SC'E b. Oliwa z oliwek z migzszu
e c. Biomasa/nawdz

// ﬁ‘ d. Spalanie/ogrzewanie

e. Nawoz ekologiczny
4 - MACERAT

Odpowiedz: 1c2d3ad4b5e

Zadanie 6
Polega na rozwigzaniu testu typu scrabble i przedstawia uczestnikom niektére z
alternatywnych zastosowan oliwy z oliwek. Odpowiedz: kosmetyki zdrowie

higiena
1. METYSKIOK
P RWZEDO
3 EGHIANI
Wskazowki:

1. Odnosi sie do produktéw do pielegnacji skéry i wtosow, takich jak krem
nawilzajacy. Sq to produkty o nazwie kosmetyki.

Projekt wspotfinansowany w R
ramach programu Unii Europejskigj x *
Erasmus+ *ohx
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2. Jest to prawdopodobnie najbardziej kluczowa rzecz w zyciu. Dobre
nawyki, takie jak zdrowe jedzenie, wzmacniajq jq. Zte nawyki, takie jak
palenie, pogarszajq je.

3. Globalna pandemia naprawde podkreslita znaczenie osobistej
, W codziennych nawykach, takich jak mycie rak lub
zakrywanie nosa podczas kichania lub kaszlu.

Zadanie 7

Jako, ze Hiszpania jest jednym z najwiekszych eksporteréw oliwy
z oliwek na Swiecie, zadanie to ma raczej charakter ciekawostki.
Proste sprawdzenie w Google dostarczy Ci odpowiedzi. Pytanie:
Jacy sg gtéwni importerzy hiszpanskiej oliwy z oliwek?

Jakie sg trzy gtéwne kraje
importujgce oliwe z oliwek z
Hiszpanii?

Odpowiedz: Wlochy, USA, Portugalia

WSKAZOWKI:

1. Mdwi sie, ze jest to ojczyzna wysmienitej pizzy i makarondw.
2. Jej symbolem jest galijski kogut

3. Bardzo znane ze swojego przemystu filmowego.

Fabuta

Istniejg dwa kluczowe punkty tworzenia fabuty ER online. Pierwszym z
nich jest to, ze nalezy dobra¢ taki temat zwigzany 2z agro-
przedsiebiorczoscig, ktory bedzie mozna tatwo opracowac, w kontekscie
pozadanych rezultatéw i grupy docelowej. W omawianym przypadku
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wybrano przemyst oliwy z oliwek, poniewaz na obszarze, na ktorym
znajduje sie Dramblys, jest to powszechna dziatalnos$¢ rolnicza.

Z drugiej strony, kluczowe jest to, jak poszczegdlne etapy opowiesci sg
prezentowane uczestnikom, ze wzgledu na brak obecnosci osoby, do
ktérej mozna zwrdcic sie w razie niejasnosci. W przypadku tego ER, kilka
stron zostato opracowanych nie tylko do stworzenia podstaw fabuty, ale
takze do nadania kontekstu testom, podania informacji o wybranej
branzy, a takze do dopingowania uczestnikdw w przypadku sukcesu i
zachecania ich do ponownej préby w przypadku porazki. Wiecej
szczegotow:

1. Strona wprowadzajaca bedzie stanowi¢ podstawe i wstep do
historii rozwijanej w kolejnych sekcjach i stronach. Wraz ze
stronami objasniajagcymi, ma w miare mozliwosci zastgpic role
mistrza gry.

2. Strony objasniajace beda prowadzi¢ uczestnika krok po kroku,
przez rozwijajacq sie stopniowo i chronologicznie fabute. Kazda
sekcja zakonczy sie testem.

3. Aby uczestnik mogt przejs¢ przez ER, musi przejs¢é przez
wszystkie zadania. Pamietajac, ze celem ER jest przyblizenie
mtodym ludziom dziatalnosci zwigzanej z rolnictwem, wiele uwagi
poswiecono przedstawieniu roznych aspektéw produkcji oliwy z
oliwek, aby zapewni¢ zapoznanie sie graczy z poszczegdlnymi
etapami. Testy zawierajq instrukcje, a w niektérych przypadkach
takze wskazéwki lub porady, ktére pozwolg na pomysine ich
rozwigzanie.

4. Strony informacyjne sa wykorzystywane w ER w celu
dostarczenia dodatkowych ciekawostek w temacie danego
zadania. Mogg miec forme krétkich tekstéow lub filmdéw wideo.

5. Strony dopingujace zostaty dodane w celu zachecenia i
pogratulowania uczestnikom ich prawidtowych odpowiedzi, biorac
pod uwage, ze nie ma mistrza gry, ktéry mdgtby to zrobid.
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Aspekt techniczny
Do zaprojektowania ER online uzyto kilku narzedzi:

1. Google Forms

<« C & docs.google.com/forms/u/0/ e

@ MEeGA E Synonyms and Ant.. m Dictionary.com | M... @ Slownik angielsko-... @ ‘Wordfast Anywhere ‘ Tiumacz Deepl - D... E Linguee | Polsko-an... (&) Search translation g..

= E Formularze Q  Szuka)

Formularze wg tytutu Nalezace do kogokolwiek v B Az O

Tresc¢ jest zorganizowana w sekcjach, co oznacza, ze kazda
sekcja ER jest wyswietlana na jednej, petnej stronie, bez
koniecznosci przewijania. Jest to pomocne, jesli chodzi o
zadania, ktére nalezy zda¢, aby uczestnik mdgt przejs¢ do
nastepnej sekcji.

W testach zdecydowalismy sie na krétkie odpowiedzi. Jest
tez zapewnione miejsce na dodanie opisu i instrukcji do testu.
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Test 2 ¥
Opis (opcjonalnie)
Uporzadkuj narzedzia od najmnig) do najbardziej szkodliwych dla drzewek |D Ef

aliwnych. Wpisz odpowiednio liczby, bez spacji w migjsce ponizej
(Przykiad: 1234). Wskazowka: Grabie drewniane i grabie z wiokna
szklanego polegajg na uderzaniu w gatezie drzew oliwnych, aby oliwki
spadty na ziemig, natomiast grabie mechaniczne i traktory wstrzasaja nimi
poprzez wibracje

lﬂral:ia mechaniczne 2 Grabie z wlokna
&' szklanego
9

Ponadto, formularz wymaga podania prawidiowych odpowiedzi oraz
informuje gracza w przypadku nieudanych préb. Test powinien zawierac
nastepujacq informacje:

- "Tekst" w przypadku, gdy odpowiedz jest stowem.

- "Liczba" w przypadkach, gdy odpowiedzig jest liczba.

Nalezy podac prawidtowg odpowiedz, aby mozna byto poréwnac do niej
odpowiedz wpisang przez gracza. Nalezy takze zaznaczy¢ opcje
“wymagane” do kazdego pytania, aby zapobiec przejscia do kolejnej

sekcji bez udzielenia wszystkich odpowiedzi.
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3 Drewniane grabie 'I‘rtory‘%lbra,cyjn

ey

A
|, — 5—“ -
J 5

& = Krétka odpowiedz
Tekst krotkiej odpowiedzi
Liczba Rowne 4123 Probuj dalej!

Q [ﬁ] Wymagane .
2. Kolejnym narzedziem, ktére pomogio w tworzeniu czesci
estetycznej i wizualnej, byta Canva. Bardzo bogata w zdjecia,
elementy, czcionki do pisania i wiele innych darmowych funkcji,
pozwolita nam stworzy¢ projekt wizualnie adekwatny do linii
fabularnej.

3. Freepik

W przypadkach, gdy potrzebne byty konkretne zdjecia, wykorzystano
serwis www.freepik.es. Ws$réd ogromnej rdéznorodnosci darmowych
zdje¢, bardzo uzyteczng funkcjg byto kilka fotografii tej samej osoby (w
roznych ujeciach), ktére mozna bylo uzyskaé poprzez wpisanie w
wyszukiwarke kluczowych stow. Bardzo przydato sie to do wcielania sie
w Olivie, jej dziadka i inne postacie, ktére spotyka w trakcie rozwoju
fabuty. Jedyng niedogodnoscig jest to, ze dzienna liczba dostepnych do
pobrania zdjec jest ograniczona.
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KROK 3: Sesja podsumowujaca

Gtéwnym celem sesji podsumowujacej jest uzyskanie opinii na temat
aspektéw ER, ktore uczestnicy uwazajg za dobrze wykonane oraz
aspektéw, ktére mozna poprawi¢ w przysztosci. Na potrzeby sesji
podsumowujacej zadane zostang nastepujace pytania:

1.Ktéra cze$¢ ER podobata Ci sie najbardziej?
2.Ktora czes¢ podobata Ci sie najmniej?

3.Czy uwazasz, ze zdobyt $ wiedze na temat przemystu produkcji oliwy z
oliwek?

4.Ktore ciekawostki najbardziej utkwity ci w pamieci

5.Czy dostrzegasz mozliwos¢ praktycznego
wykorzystania informacji, ktére przyswoit_s?

6.Czy jest jakas rzecz, ktérg bys zmienit_ w ER?

KROK 4: Sesja podsumowujaca i ewaluacyjna

Jedng z pierwszych rzeczy, ktéore wzieliSsmy pod uwage, myslac o
przeniesieniu rozgrywki do innego medium (google lub jakiejkolwiek
innej formy online), bylo uczynienie jej jak najbardziej atrakcyjng
wizualnie. Jednoczesnie pamietajac, ze tres¢ skierowana jest do oséb
pracujagcych z miodziezg, zdecydowaliSmy sie wykorzysta¢ okazje i
zaprezentowac im narzedzie, ktdre moze im sie przydac w ich pracy.

Do sesji ewaluacyjnych zostang wykorzystane proste szablony,
zapewnione przez platforme MURAL (www.app.mural.com). Jest ona
narzedziem online, umozliwiajacym wspotprace wielu oséb w sposob
kreatywny i atrakcyjny wizualnie.

Dostep do platformy mozna uzyskaé (miedzy innymi) poprzez
wygenerowanie linku, ktéry pozwala kazdemu, kto go posiada, na
dostep jako gosc i edytowanie tresci.

Taki link zostanie udostepniony w formularzu google ER i przekieruje
uczestnikdw do Murala wraz ze wskazowkami, jak korzystaé z tego
narzedzia.
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Podsumowanie

Sesja podsumowujgca ma na celu uzyskanie informacji zwrotnej
dotyczacej tresci, dotyczacych branzy przetwdrstwa oliwy z oliwek,
z ktétymi zapoznali sie gracze. Pytania podsumowujgce brzmiq:

- Ktory aspekt produkcji oliwy z oliwek zaskoczyt Cie najbardziej?
- Czy potrafisz wymieni¢ 3 sposoby na recykling pozostatosci
z produkcji oliwy z oliwek?
- Co, wedtug Ciebie, jest najwiekszym wyzwaniem w byciu
producentem oliwy z oliwek?
- Jakg wiedze o tej branzy miat_$ przed uczestnictwem w ER?
- Czy postrzegasz agro-przedsiebiorczos¢ jako sposéb na
wzmocnienie pozycji mtodych ludz?

- Jakiekolwiek inne uwagi, ktérymi chciatbys sie podzieli¢

Platforma Mural:

Liberating Structures

s o . ==
Debriefing Session Ev >
Thank you for participating in this debriefing session W
Which aspect of the olive oil industry Can you name 3 ways olive/olive oil What do you think is the most challenging

surprised you most waste can be recycled? aspect of being an olive oil producer?
édd stickies below. Add stickies below. Add stickies below.
Did you know much about this Do you see rural entreneurship as a Any other things you'd like to share ?

industry before participating in the ER way to empower young people?

o)
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Ewaluacja
Celem ewaluacji bedzie poznanie wrazen uczestnikdw na temat

budowy gry. Przekaza oni informacje zwrotne w nastepujacych
obszarach:

Drugi Rezultat Intelektualny

- Ktére zadanie byto najtatwiejsze?

- Ktore zadanie byto najtrudniejsze?
- Co zostato dobrze zaprojektowane?
- Co mogtoby by¢ zrobione lepiej?

Na platoformie Mural

Uczestnik bedzie musiat napisa¢ swojg ocene na karteczce,
przeciagnac ja i upusci¢ na wybrany obszar.

MODUL SZKOLENIOWY A\

oooDoo

TELL US HOW YOU
EVALUATE OUR ONLINE
ESCAPE ROOM

Kanban Board

=

-0 40 s

e

= blockers

p 1

TOOL TIPS & RESOURCES

Make plans and put them into actign in Jira:
Process UL S0 DIoTIIEoN 870 PEVING Se33ne QUIoly end
S0y by GAPOIANG SICKy NOEE TOM pour M3 CISCTy IS 3.

—4§ Import tasks into MURAL from Jira
ToImpot iszues Imo & murel % Dien 0T priomize Smply
19 S50k 07 The CanvaZ #nd hOCGe TTDart s zues”

3 Export tasks from MURAL to Jira
%er your seszion n MURAL. fight Cick 07 & sticky note:
(20 2000CT MUEIDI SICKy NZNES 37T TCOZE Tend %D S
. S

Participant

Easiest task

‘Most challenging task

What went well

3

What could go better

What I'd change /
improve
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KROK 5: Rozgrywka (wskazéwki do tworzenia ER online)

Podczas tworzenia ER online nalezy pamietaé, ze pojawiajg sie dodatkowe wyzwania
ze wzgledu na brak podpowiedzi i fizycznych wskazéwek, a takze mistrza gry, ktory
utatwia proces. Nie bedzie interakcji i mozliwosci zadawania pytan w przypadku czegos
niejasnego. Z tego powodu strony kwestionariusza musza by¢ dobrze skonstruowane,
a informacje przedstawione w sposéb bardzo przemyslany, aby uczestnicy byli w stanie
dotrwac do konca.

Ponizej znajdujq sie rézne rodzaje stron w formularzu online:

1. Strona wprowadzajaca stanowi podstawe i przeglad historii, ktéra bedzie
rozwijana w kolejnych czesciach i stronach. Wraz z nastepujacymi po niej stronami
objasniajacymi, bedzie prébowata ztagodzi¢ brak mistrza gry online.

2. Strony objasniajace poprowadzg uczestnika krok po kroku, jak fabuta rozwija sie
stopniowo i chronologicznie. Kazde rozwiniecie (sekcja) bedzie zwienczone testem.

3. Strony testowe musza zostaé zaliczone, aby uczestnik mdgt przejs¢ przez ER.
Majac na uwadze, ze celem projektu jest przyblizenie mtodszym ludziom dziatalnosci
rolniczej, wiele uwagi poswiecono badaniom nad réznymi aspektami produkcji oliwy
z oliwek, tak aby kazdy test umozliwit uczestnikom poznanie poszczegdlnych
etapow. Testy zawierajg instrukcje, a w niektérych przypadkach réwniez wskazéwki
lub porady, ktére pozwalajg na pomysine przejscie przez nie.

4. Strony informacyjne sg uzywane w catym ER, aby da¢ dodatkowe informacje do
niedawno zdanego testu. Strony te sg bardziej ukierunkowane na dostarczanie
ogdlnych informacji zwigzanych z konkretnym zagadnieniem dotyczacym oliwy z
oliwek. Mogg one miec¢ forme krétkich tekstow lub filmdw.

5. Strony dopingujace zostaty dodane w celu zachecenia i pogratulowania
uczestnikowi prawidtowych odpowiedzi, biorgc pod uwage, ze nie ma grupy lub
mistrza gry, ktéry mégtby to zrobic.

Zatacznik

Kazdy formularz google moze by¢ uzywany jako:

- kwestionariusz, gdzie nalezy udzieli¢ odpowiedzi, aby przejs¢ do nastepnej sekcji.
- kwestionariusz z mozliwoscig edycji, gdzie mozna wprowadzac zmiany.

Najlepiej bytoby jednak, aby twoérca miat petng kontrole nad tworzonym przez siebie
formularzem, poniewaz zmiany nie sg $ledzone i jesli wiele oséb, (w tym osoby
spoza zespotu) zacznie wprowadzac¢ zmiany, moze sie to sta¢ zagmatwane.

Tekst znajdujacy sie w poszczegdlnych sekcjach formularza Google zostat
wznowiony ponizej:
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Sekcja
Sekcja 1

Sekcja 2

Sekcja 3
Sekcja 5

Sekcja 6
Sekcja 7
Sekcja 8
Sekcja 9
Sekcja 10

Sekcja 11
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Tekst
Escape Room: Dziedzictwo

Witam i zapraszam do cyfrowego escape roomu naszego projektu "Agro_EduGames".
Mozesz ukonczy¢ ten escape room jako grupa lub jako osoba indywidualna. Upewnij si¢, ze
dobrze si¢ bawisz i nauczysz si¢ kilku rzeczy po drodze!

Nie zapomnijcie odwiedzi¢ nas na stronie: https://agroedugames.com/

Zanim zaczniesz, upewnij si¢, ze masz papier i otoéwek.

Jesli jeste$ gotowy, kliknij ponizej, aby rozpoczac!

Oliwia jest dziewczyng z miasta, jest przed trzydziestka, mieszka w Tarragonie. Jak wielu
mtodych ludzi z jej pokolenia, po zakonczeniu studidéw zmaga si¢ z bezrobociem i
niestabilnymi umowami o pracg.

Pewnego dnia otrzymuje list od swojego dziadka, ktory jest rolnikiem w Ulldecona, w
prowincji Tarragona, godzing drogi od miasta. Posiada on maty gaj oliwny i produkuje
wspanialg oliwg z oliwek, z ktorej jest bardzo dumny.

W swoim liscie dziadek informuje ja, Ze starzejac si¢ nie jest juz w stanie wykonywac¢ zadan
zwigzanych z gajem oliwnym i produkcja oliwy, a jego najwiekszym pragnieniem jest, aby
gaj pozostal w rodzinie. Nikt inny nie wykazat zainteresowania, (w rzeczywistosci widza
sprzedaz jako najlepsze rozwigzanie), wiec jesli chce, moze go mie¢, niemniej jednak

istniejg pewne testy, ktore musi przej$¢ najpierw.

Panie i panowie, to jest Olivia. Wkrotce otrzyma ona wstrzasajgce wiadomosci.
Pewnej nocy znajduje w swojej skrzynce pocztowej niezwyktg korespondencje

Natychmiast dzwoni do swojego dziadka

On ma z tym duzo wspodlnego.

Och dziadku!

No to niezle!

No dobra!

Wspotrzedne przestane przez dziadka wskazujg lokalizacje gaju, w ktorym tak si¢ sktada,

ze znajduje si¢ najstarsze drzewo oliwne w Hiszpanii. Jesli go znajdzie, znajdzie tez pierwsza

wskazowke

Whpisz w google maps nastgpujace wspotrzedne, znajdz i napisz nazwe najstarszego drzewa
oliwnego w Hiszpanii: 40.62936140006855, 0.42271262414598737. Wazna uwaga: Upewnij
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Section 12
Section 13
Sekcja 14

Sekcja 15

Sekcja 16

Sekcja 17

Sekcja 18
Sekcja 19

Sekcja 20
Sekcja 21

Sekcja 22

Sekcja 23
Sekcja 24

Sekcja 25

Sekcja 26
Sekcja 27
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si¢, ze kopiujesz stowa DOKLADNIE tak, jak pojawiaja si¢ na mapach google,
uwzgledniajgc wielkie litery i spacje!
Wskazdéwka: Szukaj muzeum, symbol (M)

Wiedziale$ o tym?
Ciekawe!

Budzik odzywa si¢ o piatej. Olivia budzi si¢ i szykuje. Wskakuje do samochodu i jedzie we
wskazane miejsce.
Miejsce to odpowiada drzewku oliwnemu.

Idzie w ciemnoS$ci, az do niego dociera, by znalez¢ latarke i klucz zawieszony
z karteczka, na ktorej czytamy:
Klucz do magazynu

W magazynie

Dochodzi do magazynu i otwiera drzwi. Wchodzi do srodka i widzi wiele urzadzen,
ktore pamigta z dziecinstwa i inne, ktorych nigdy wczeséniej nie widziata. Podchodzi
troche blizej 1 widzi notatke.

Notatka

Test 2

Uporzadkuj narzedzia od najmniej do najbardziej szkodliwych dla drzewek oliwnych.
Wpisz odpowiednio liczby, bez spacji w miejsce ponizej (Przyktad: 1234). Wskazowka:
Grabie drewniane i grabie z wldkna szklanego polegaja na uderzaniu w gatezie drzew
oliwnych, aby oliwki spadty na ziemie, natomiast grabie mechaniczne i traktory
wstrzasaja nimi poprzez wibracje

Gratulacje!!

Wiedziale$ o tym?

Praca (i zabawa) dopiero si¢ zaczeta

W migdzyczasie robotnicy zbieraja plony
Kto$ si¢ zbliza: Dzien dobry Panu!

Witajcie ktopoty....
Zegnajcie ktopoty!

Niech zyje Google. Sprawdz ten link, aby dowiedzie¢ si¢ wiecej o mtynach do
produkcji oliwy z oliwek:

Kto$ inny si¢ zbliza: Dzien dobry Pani!
Test 3
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Oto ogdlny schemat procesu produkcji oliwy z oliwek. Zadanie polega na uporzadkowaniu
faz, oznaczonych numerami, we wlasciwej kolejnosci. Niektore zadania sg jednak ujawnione,

bez spacji (Przyktad: 12345678910)

Sekcja 28 Ponownie gratulacje!
Sekcja 29 Wiedziate$ o tym?
Sekcja 30 Nadchodzi kolejny test...
Sekcja 31 Test 4

Sa to rozne etykiety oliwy z oliwek . Uporzadkuj je od najwyzszej do najnizszej jakosci.
Whisz liczby bez spacji w miejsce ponizej (przyktad: 1234). Wskazdéwka: Wsrod czterech
rodzajow, jeden to typowa oliwa z oliwek, ktora znajdujemy w supermarketach, jeden to
produkt pozostaty po pierwszej ekstrakeji, jeden to produkt wyzszej jakosci (zwrdé uwage
na nazwg), a ostatni to ta sama, ale produkowana w pewien ekologiczny sposob. Przemysl to!

Sekcja 32 Udalo sig!

Sekcja 33 Wiedziate$ o tym?

Sekcja 34 Och, witaj pigkna!

Sekcja 35 Definitywnie, kolejny test czeka za rogiem
Sekcja 36 Test 5

Skojarz numer pozostatosci po przerobieniu oliwy z oliwek (12345) z ich wlasciwym
wykorzystaniem (abcde). Wpisz znaki odpowiedzi razem, bez spacji. Przyktad: 1a2b3c4d5e)
Sekcja 37 Wiedziates o tym?

Sekcja 38 Co ma wspoélnego krem nawilzajacy z oliwa z oliwek?

Po pozegnaniu si¢ z dyrektorem technicznym Olivia idzie do salonu wystawowego, gdzie

ku swojemu zaskoczeniu oprocz réznych rodzajow oliwy z oliwek znajduje rowniez inne

produkty z innych branz, ktdre na pierwszy rzut oka nie maja nic wspolnego z oliwa
Sekcja 40 A to?

Na matym stoliku w pokoju recepcyjnym znajduje notatke, w ktérej czytamy:
Sekcja 41 Test 6

Znajdz ponizsze 3 alternatywne zastosowania oliwy z oliwek. Napisz stowa matymi literami
z pojedynczym odstgpem miedzy nimi. Na przyklad: stowol stowo2 stowo3

Wskazowki

1 odnosi si¢ do produktow do pielegnacji skory 1 wlosow, takich jak krem nawilzajacy. Sa to
produkty o nazwie
2 jest prawdopodobnie najwazniejsza rzecza w zyciu. Dobre nawyki, takie jak dobre jedzenie,
wzmacniajg j3. Zte nawyki, takie jak palenie, pogarszajg je.

3. Globalna pandemia naprawde¢ podkreslita znaczenie osobiste] ,
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Drugi Rezultat Intelektualny

Sekcja 42

Sekcja 43

Sekcja 44

Sekcja 45

Sekcja 46
Sekcja 47

Sekcja 48

Sekcja 49

MODUL SZKOLENIOWY A\

odzwierciedlonej w matych gestach, takich jak mycie rak czy zakrywanie nosa podczas
kichania lub kaszlu.
Wiedziale$ o tym?

Ztamany kod = otwarty sejf!

Olivia znajduje w skarbcu dokumenty wlasno$ciowe na jej nazwisko podpisane przez dziadka.
Kiedy ztapiesz bakcyla, nie ma juz odwrotu!

Test 7

Ktore kraje sg najwigkszymi importerami oliwy z oliwek z Hiszpanii? Nazwy krajow piszemy
matymi literami, z jedng spacja pomigdzy nimi (Na przyktad: kraj kraj kraj): Jesli musisz
napisa¢ kraj sktadajacy si¢ z dwoch stow, napisz go normalnie, ze spacja miedzy nimi (na
przyktad: costa rica lub republika czeska). WSKAZOWKI: 1. Méwi sie, Ze jest to ojczyzna
wybornej pizzy i makaronu. 2. Jej symbolem jest galijski kogut 3. Bardzo znane z przemyshu
filmowego.

Wiedziale$ o tym?

Swietna robota! Ciesz si¢ gajem!

Sesja podsumowujaca:

Proszg wejs$¢ na link 1 wypelnic¢ ten kwestionariusz ewaluacyjny:
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQL SekrT3VXEEIOJUgHSTW_prSRREIJL21xYWCrrjphdiHgAX95Q/viewform

Chcesz wiedzie¢ wigcej?

Jesli cheesz jeszcze bardziej poszerzy¢ swoja wiedze na temat oliwy z oliwek, polecamy ten
film:
https://www.youtube.com/watch?v=dnzSoMqOWDY
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