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SOCIOS

Citizens In Power (CIP) es una organizacién no gubernamental independiente y sin
animo de lucro. CIP tiene como objetivo el desarrollo de diferentes ramificaciones
del espiritu empresarial, la educacion y el dialogo democratico en Chipre y en el
extranjero. Para lograr estos objetivos, CIP ha establecido una colaboracion
continua con la mayoria de las principales universidades chipriotas, ONG y
organizaciones de investigacion en Chipre, especialmente para el desarrollo de
proyectos innovadores y formaciones o seminarios internacionales, asi como para el
despliegue de material educativo pedagdgico, utilizando principalmente plataformas
web y otras innovaciones tecnolédgicas.

Pagina web: https://Iwww.citizensinpower.org/

Challedu es pionera en nuevos modelos de aprendizaje, inclusion y compromiso. Su
equipo esta formado por educadores, profesores, expertos, o disefiadores de
juegos. Disefia experiencias ladicas y juegos con el objetivo de transformar cada
actividad en una experiencia irresistible. El objetivo es liberar el poder
transformador de las personas para que sean capaces de solucionar problemas
complejos, arriesgados, innovadores y visionarios. Nuestro trabajo también potencia
la creatividad, la fantasia, la inclusion y la empatia.

Pagina web: http:/ichalledu.com/

The Polish Farm Advisory and Training Centre not-for-profit Sp. z 0.0 es una
empresa privada sin animo de lucro, en proceso de convertirse en ONG, dedicada a
prestar servicios de asesoramiento agricola, potenciar el espiritu empresarial en las

zonas rurales y fomentar el desarrollo rural en general. El objetivo principal de la
empresa es mejorar los medios de vida de los habitantes de las zonas rurales
ofreciéndoles el mejor y mas profesional asesoramiento personalizado en el Ambito
de la agricultura, asi como una variedad de cursos y materiales de formacion de
interés para los actores rurales en materia de proteccién del medio amhiente,
sostenibilidad, seguridad alimentaria, crecimiento ecolégico, permacultura,
agricultura social, etc.. Pagina web: https://farm-advisory.eulen/

DRAMBLYS es una organizacion sin animo de lucro ubicada en Espafia que
trabaja para la promocion de la innovacion social. En DRAMBLYS
combinamos la imaginacién e investigacion socioldgica con la creatividad y
el disefo social para abordar, explorar e innovar soluciones que
contribuyan al desarrollo sostenible. Nuestros principales programas y
areas de especializacion son los siguientes: disefio y evaluacion de
programas, visualizacion de datos y disefio, desarrollo y gestion de la
innovacion social. En DRAMBLYS el objetivo es facilitar dialogos creativas
y co-crear alternativas sostenibles y asi, inspirar a nuevos emprendedores
sociales y lideres comunitarios y promover formas de vida sostenibles.
Pagina web: hitps:/Idramblys.org/
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Introduccion

Contexto

«Agro_EduGames» proporcionara a las organizaciones juveniles y a los trabajadores y
educadores jovenes herramientas educativas adecuadas y actualizadas sobre el
emprendimiento agricola, que paralelamente tienen en cuenta todas las posibilidades
digitales sincroénicas y los procesos educativos innovadores que son capaces de reforzar la
absorcion de los conocimientos pertinentes, por lo tanto, operar como el principal catalizador
para inspirar, “comprometer, conectar y capacitar a los jovenes” para aplicar el
agroemprendimiento.

Procesos innovadores como el aprendizaje basado en juegos o Game-Based Learning (GBL),
especialmente la metodologia Escape Room, en nuestro caso, es una poderosa herramienta
educativa no solamente para acercar a los participantes a una determinada area de
conocimiento, sino que en este proyecto, también se ayudara a los jévenes participantes a
dirigirse con problemas de aprendizaje y desarrollar habilidades blandas, pensamiento critico
y habilidades en la resolucion de problemas a través de la colaboracién que se lleva a cabo
durante las actividades.

El objetivo de esta guia es proporcionar a los trabajadores en el ambito de la juventud,
directrices, herramientas y consejos sobre cdmo crear un ER en linea basado en un tema
especifico.

Objetivos de Escape Room

El objetivo de esta Escape Room (ER) es acercar e informar a los jovenes sobre las
actividades agricolas En este caso, se ha seleccionado el sector del aceite de oliva para
centrar la trama.

A través de la trama que se desarrolla mediante retos, tareas y pruebas, los participantes no
solamente captaran el potencial que ofrece la agricultura para el autoempleo, sino que
también exploraran:
- Conocer en detalle el proceso de produccion del aceite de oliva (del arbol a la mesa)
junto con los retos y particularidades de cada fase
- Tipos de aceite de oliva
- Usos

- Impacto ecoldgico y reciclaje de residuos

La investigacion respalda la idea de que la educacion basada en el juego ofrece una
apreciacién mas accesible del espiritu empresarial, al tiempo que mejora las habilidades y
competencias, por lo que los ER son, en efecto, una gran herramienta para dirigir el
aprendizaje multidisciplinar a través del entretenimiento.

Cofinanciado por
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Publico al que va dirigido:
EDAD: 18-35 afos

Tamafio del grupo: N/A.

Configuracion o formato: en linea
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Paso 1: El concepto de Escape Room

Escenario

Olivia es una chica de ciudad de treinta y pocos afios que vive en Tarragona. Como
muchos jévenes de su generacidn, tras terminar sus estudios ha estado luchando con el
desempleo y con contratos de trabajo inestables. Siempre ha disfrutado las oportunidades
que la vida en la ciudad le ha proporcionado, pero la falta de recursos y la inestabilidad esta
empezando a hacer mella.

Un dia recibe una carta de su abuelo, un agricultor en Ulldecona, que estd a una hora
en coche de la ciudad. Es propietario de un pequefio olivar y produce aceite de oliva virgen
extra, del que estd muy orgulloso. Olivia ha pasado innumerables veranos con él corriendo
entre los olivos, pero a medida que la vida se complica, cada vez lo ha ido visitando menos.
No obstante, se comprd una tablet hace unos meses y se asegurd de que mantuvieran el
contacto. En la carta, el abuelo le dice que se estd haciendo mayor y que ya no puede llevar
a cabo las tareas del olivar y la produccién de aceite de oliva, que su mayor deseo es que el
olivar permanezca en la familia. Nadie mas ha mostrado interés; de hecho, el resto piensa
que venderlo es la mejor solucidn, por lo tanto, si su nieta desea conservarlo, se lo podra
quedar.

Sin embargo, hay que sopesar si puede hacerse cargo del negocio. Debe demostrar
que dispone de la suficiente dedicacidn, paciencia y perseverancia para ser empresaria
agricola y productora de aceite de oliva. Para ello debe pasar por diferentes pruebas. Si
consigue pasar todas las pruebas, el olivar sera suyo.

Un vistazo al sector del aceite de oliva en Espana

Espafia produce, en un afio medio, alrededor de 1,75 millones de toneladas de aceite de
oliva. Aproximadamente, la mitad del aceite de oliva del mundo se produce en Espafia, del
cual se exporta alrededor del 46%, lo que convierte a Espafia en el principal productor y
exportador de aceite de oliva del mundo (ICEX, 2021). Mas de la mitad de la superficie total
de olivares de la Unién Europea se encuentra en Espafa. Entre los afios 2015 y 2018, el 63%
de toda a produccién de la UE (Comisién Europea, 2020) se situaba en Espafia. Ademas,
recientemente ha sido reconocida como «Denominacién de Origen Protegida (DOP)! por la
UE.

A nivel nacional, cada persona consume aproximadamente unos 7 litros de aceite de oliva al
afno. Incluso los médicos recomiendan su uso, entre 20 a 40 mg al dia. El aceite de oliva
virgen extra estd compuesto por acido oleico, vitamina E y polifenoles, entre otros. Estos
componentes son beneficiosos para la salud, ya que ayudan a reducir las enfermedades

! Las denominaciones de productos registradas como DOP son las que tienen un mayor
vinculo con el lugar en el que se fabrican (https://ec.europa.eu/info/food-farming-
fisheries/food-safety-and-quality/certification/quality-labels/quality-schemes-explained en)
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cardiovasculares. No es de extrafiar, que este aceite delicioso sea considerado, para muchos,
como el oro liquido espafiol.

Juego:

Ahora eres Olivia. Lee atentamente todas las instrucciones y sigue las pistas que te ha
dejado tu abuelo y de otras personas que se cruzaran contigo, que no seran casuales.
Dispondras de 40 minutos para completar la ER. Si superas todas las pruebas, el olivar sera
tuyo y te convertirds en un emprendedor en el apasionante mundo de la produccién del
aceite de oliva.

Paso 2: Preparar del material

Material necesario
Dado que el ER se realiza completamente en linea, se necesitara el siguiente material:

- Un ordenador portatil (o un dispositivo similar adecuado, como un ordenador de
sobremesa, una tableta, etc.): conexién a Internet
- Se recomienda un boligrafo y papel para las tareas de scrabbling de palabras

Configuracion del disefio en linea
Se utilizaran varias herramientas para disefiar el ER en linea:

1. El principal sera Google Forms. El ER se organiza en secciones, lo que significa que
el ER se muestra en una pagina a la vez en lugar de desplazarse por ella. Esto es Uutil
cuando se trata de las pruebas que se tienen que pasar para ir a la siguiente seccion.

<

The inheritance

Untitied.. o

After section 2 Contrwe to nest secton v
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En el caso de las paginas que contienen informacién como la trama, las explicaciones de las
proximas pruebas o los detalles sobre la produccion de aceite de oliva, solamente se ha
afiadido texto e imagenes (si se desea) a través de la barra de herramientas vertical de la
seccion.

Adter seciion 1 Conlinus wo mexd seckion =

®

Untitled section - f 2

Daseriptan [aption <:| u
Aderanclion 3 Gonlinus io mex) saction -

Para las paginas que contienen pruebas, se debe seleccionar el tipo de respuesta deseada.
En nuestro caso, optamos por respuestas cortas. Ademas, se proporciona un espacio para
escribir la descripcion vy las instrucciones de la prueba.

Section 19 of 48

Test 2

Description (optional)

Order the tools from the least to the most damaging  * [ = v
to the olive trees. Write the numbers accordingly,

without spaces in the space below (Example: 1234).

HINT: The wooden and the fiber glass rakes consist <:

<
e

HNC I RE e

1 Mechanical rakes 2 Glass Fiber rakes

R %
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Asimismo, el formulario requiere que se proporcionen las respuestas correctas junto con una
declaracidn en caso de intentos fallidos. En ambos casos, la palabra o el nUmero deben ser
iguales a la respuesta correcta.

La prueba contiene:

“Texto” cuando la respuesta es una palabra.
“Numero” en los casos en que, por ejemplo, las imagenes estan codificadas con
ndmeros.

AsegUrate de marcar las respuestas como “obligatorias” para impedir que los jugadores
pasen a otra seccion, a menos que den la respuesta correcta.

i ®
—— - 0
T ——— Tr
(&
&

Short-answer text

umber v Equal to - 4123 Try again!

@ E Required . :

2. Otra herramienta que ayuda en el contenido estético y visual es Canva. Muy rico en
imagenes, elementos, fuentes de escritura y muchas mas funciones gratuitas, nos
permite crear un disefio sencillo.

3. En los casos en los que se necesitan imagenes especificas utilizamos www.freepik.es

Entre la gran variedad de imagenes gratuitas, una de las caracteristica que mas
utilizamos son varias imagenes del mismo individuo (en diferentes posturas
corporales), que han resultado muy Utiles para personificar a Olivia, a su abuelo y al



http://www.freepik.es/
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resto de personajes que encuentramos a lo largo de la trama. El Unico inconveniente
es que el numero de imagenes diario disponibles para descargar es limitado.

Tareas en orden

Tarea l

Después de que Olivia recibiera una nota de su abuelo informandole del reto que le esperaba.
Tras una conversacion online, el abuelo le muestra su plan y la invita a ir al dia siguiente a
un lugar con las siguientes coordenadas y es alli donde comenzara su aventura:

40.62936140006855, 0.42271262414598737

En ese mismo lugar se encuentra el
olivo mas antiguo de Espafia. Una
vez insertadas las coordenadas en
Google Maps aparecera el nombre de
La Farga de I'Arion. Escribidlo en el
espacio previsto en el cuestionario
permitira al participante pasar a la
siguiente prueba.

Esta prueba, mas que informacion,
aporta un dato curioso y agradable
dado que ese lugar es un museo
natural y abierto a las visitas.

Tarea 2
una vez superada la primera tarea, Olivia llegara a un almacén donde encontrara diferentes
herramientas para utilizar en la recoleccién de la aceituna. La tarea consiste en ordenar las

1 > herramientas que producen de menor
Mechanical rakes Glass fiber rakes mayor dafio para los olivos. Una

‘&".,{:, / vez ordenadas, el numero resultante
o / abrira las pista para la siguiente
tarea. La propia tarea ofrece
informacidén sobre la recoleccion de
aceitunas y va seguida de otra pagina

gue ofrece mas informacion sobre las
particularidades de la cosecha.

Respuesta: 4123

Cofinanciado por
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SUGERENCIA: Los rastrillos de madera o de fibra de vidrio consisten en sacudir las ramas
del olivo para que las aceitunas caigan al suelo, mientras que las rastrillos mecanicos y los
tractores las sacudiran a través de la vibracion.

Tarea 3

La imagen muestra la mayoria de las fases de produccién de aceite de oliva. Aunque es mas
exigente que las anteriores, la tarea requiere que el participante ordene las fases de manera
cronoldgica.

El objetivo es ofrecer una visién
relativamente completa de todas

C: las fases por las que pasa la

MBOTELLADX

produccion de aceite de oliva. El

<

Washing Filtering and storing Bottiing nombre de las fases se explica por
si mismo. Por lo tanto, no deberia
- ! -3 ser facil de ordenar, aunque puede
- T m} l que se necesiten algunos intentos
® para hacerlo bien.
Paste beating Transport Decantation Extraction

Storing Harvest Grinding

Respuesta: 98511047623

Tarea 4
1 vr Su objetivo es ensefiar a los participantes a
2 g diferenciar entre las diferentes calidades del aceite de
qg{%% S 5 wgﬁﬁw ‘ oliva a través de la lectura de las etiquetas y se les

ACEITE DE OLIVA EXTRA v::*:\%m an ‘
VIRGEN EXTRA

EXTRA VIRGIN OLIVE OIL

pide que lo ordenen de mayor a menor calidad.

Respuesta: 1423

Tarea 5
Cubre el aspecto ecoldgico del proceso de produccidon presentando a los participantes
diferentes formas de reciclar o reutilizar los residuos.
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Se les pedira que el residuo incida con el
( o - uso final adecuado.
: \geir=

1 RFESIDJAL WATFR 7 OLIVF BONF 5 Residual ol (he lirst
extraction (paste, skin,
bone and water)

L a. Animal feed
swacsao s, Pomace olive oil
c. Biomass/fertilizer
[/ d. Combustion/heating
A-FOMNCE e. Ecological fertilizer

Respuesta: 1c2d3a4b5e

Tarea 6

[ : Consiste en una prueba de scrabble de trabajo y
' presentara a los participantes algunos de los usos
alternativos y saludables del aceite de oliva.

ZALLEBE

DUSAL
NEHIGIE Respuesta: belleza salud higiene

Sugerencias:

1. Se refiere a productos para el cuidado de la piel y del cabello como la crema
hidratante. Estos productos se denominan como productos de belleza
2. Esto es probablemente lo mas crucial en la vida. Los buenos habitos, como la buena
alimentacién, lo potencian. Los malos habitos, como el tabaco, lo empeoran.
salud
3. La pandemia mundial ha puesto de relieve la importancia del higiene

personal, que se refleja en pequefios gestos como lavarse las manos o cubrirse la
nariz al estornudar o toser.
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Tarea 7

Puesto que Espafia es uno de los mayores
exportadores de aceite de oliva del mundo, esta tarea
es mas bien una curiosidad facil de resolver. Una
simple busqueda en Google te proporcionara la
respuesta.

;Cudles son 3 de lo
mayores importadores
de aceite de

oliva espafiol¢

Sugerencias:

1. Se dice que es la cuna de la pizza y la pasta.
2. Un gallo es su simbolo.

3. Conocido por su industria del cine.

Respuesta: italia, francia estados unidos

La trama

Existen dos puntos cruciales a la hora de crear la trama de un ER en linea. El primero (una
vez mas) se tienen que tener en cuenta los objetivos de aprendizaje y el grupo objetivo. Los
primeros deben adaptarse a el grupo. Nosotros hemos seleccionado el tema del aceite de
oliva ya que en la zona en la que se encuentra Dramblys esta es una actividad de relevancia

Por otra parte, es crucial la forma en que se desarrollan los pasos de la trama a los
participantes puesto que no existe la presencia de alguien a quien preguntar en caso de
duda. En el caso del presente ER, se han utilizado varias paginas no solamente para
desarrollar las bases de la trama, sino también para dar contexto a las pruebas, informacion
sobre el sector seleccionado y también para animar a los participantes a emprender en caso
de éxito o a intentarlo de nuevo en caso de fracaso. Mas detalles:

1. La pagina de introduccion proporciona una vision general de la trama que se
desarrollara en las secciones y paginas siguientes. Junto con las paginas explicativas
siguientes tratard de resolver la ausencia de un director del juego en linea.

2. Las paginas explicativas guiaran al participante paso a paso a medida que la trama
se desarrolla de forma gradual y cronoldgica. Cada desarrollo (seccién) culminara con
una prueba.

3. Es necesario superar las paginas de prueba para que el participante pueda
avanzar a través de ER. Teniendo en cuenta que el objetivo de ER es acercar a los
mas jovenes a las actividades relacionadas con la agricultura, se ha prestado mucha
atencién a la investigacién de diferentes aspectos de la produccion de aceite de oliva
en cada prueba, a fin de proporcionar o mejorar la percepcién de los participantes a

Cofinanciado por
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través de las diferentes fases. Las pruebas contienen las instrucciones y, en algunos
casos, pistas para superarlos con éxito.

4. Las paginas de informacion se utilizan a lo largo de ER para proporcionar
informacion adicional a una prueba recién superada. Estas paginas estan mas
dedicadas a proporcionar informacion general relacionada con el tema especifico del
aceite de oliva. Pueden tener el formato de textos corto o videos.

5. Se han anadido paginas de animacion para animar y felicitar a los participantes
por sus respuestas correctas, dado que no hay ningun director del juego para hacerlo.

La parte técnica
Se utilizaran varias herramientas para disefiar el ER en linea:

1. Google Forms

€« C @& docs.google.com/forms/u/0/?tgif=c w G :
B Apps 5 Slack|aS-dissemin.. R Slack|a2_qualitym.. [§ Decision Making Tr.. §¥ Dashboard « Wome. 102 MODULE_ONLY... [BJ Dropbox ¥ Tasks Board »  [E Reading list
= a Forms Q  Search i GOOg|€ G

tart a new form

Template gallery {

\
w Blank Quiz Exit Ticket Assessment Worksheet

Recent forms Owned by anyone v :=] A:Z (i |

= T B‘m “'w
<t 2

\tr e \aia

El ER se organiza en secciones, lo que significa que el ER se muestra en una pagina a la vez
en lugar de desplazarse por ella. Esto puede resultar Gtil cuando se trata de las pruebas que
hay que superar para que el participante pueda pasar a la siguiente seccion.
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The inheritance

Description (optional)

Untitled...

After section 2 Continue to next section v

En el caso de las paginas que contienen informacidn como el argumento, las explicaciones de
las préximas pruebas o los detalles sobre la produccién de aceite de oliva, solamente se ha
afnadido texto e imagenes (si se desea) a través de la barra de herramientas vertical de la
seccion.

After section 1 Continue to next section v

Section 2 of 49

@
. . v . )
Untitled section X
Description (optional)
g Add image
After section 2 Continue to next section v [
=
(=]

Section 3 of 49

Para las paginas que contienen pruebas, se debe seleccionar el tipo de respuesta deseada.
En nuestro caso, optamos por respuestas cortas. Ademas, se proporciona un espacio para
escribir la descripcion y las instrucciones de la prueba.
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Section 19 of 48

Test 2

Description (optional)

v

A
Order the tools from the least to the most damaging  * Q = v
to the olive trees. Write the numbers accordingly,

without spaces in the space below (Example: 1234).

Tr
HINT: The wooden and the fiber glass rakes consist <:

>

=

=

1 Mechanical rakes 2 Glass fiber rakes

S %

Asimismo, el formulario requiere que se proporcione la respuesta correcta junto con una
declaracién en caso de intentos fallidos. En ambos casos, la palabra o el nUmero deben ser
iguales a la respuesta correcta.

La prueba contiene:

- “Texto” cuando la respuesta es una palabra.
“NUumero” en los casos en que, por ejemplo, las imagenes estan codificadas con
ndimeros.

Aseglrate de marcar las respuestas como “obligatorias” para impedir que los jugadores
pasen a otra seccion, a menos que den con la respuesta correcta.
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3 Wooden rakes

r—

S———

ﬂ

NP P B e

Short-answer text

Number Equal to 4123 Try again!

0 ©

2. Canva

Otra herramienta de ayuda en la parte estética y visual es Canva. Muy rica en imagenes,
elementos, fuentes de escritura y muchas caracteristicas gratuitas, nos ha permitido crear un
diseno sencillo. También permite cargar imagenes y funciones de otras fuentes.

C @ canvacom/design/DAEMT3YXHNI/cHGoDBWOKTvsHLo29-FNOQ/edit * @
i Apps 52 Slack|aS-dissemin.. & Slack |a2_qualitym.. & Decision Making Tr.. {0 Dashboard < Wome.. [ 102 MODULE ONLY... [BJ Dropbox ¥ Tasks Board » | [E Reading list
{ Home File W Resize Al ch ed Escape room Agroeduga... w TryCanva.... OETE VPR ) Print Cards
© Animate Y 5.0s +
Upload media ® C @ @
Images Videos
/é'f: Did you

Uploads

3. Freepik
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En los casos en que se necesitaban imagenes especificas, utilizamos www.freepik.es. Entre la
gran variedad de imagenes gratuitas, una de las caracteristicas mas utilizadas son varias
imagenes del mismo individuo (en diferentes posturas corporales) al introducir palabras clave
de lo que se necesita. Esto resulté muy Gtil para personificar a Olivia, su abuelo, y al resto de
personajes que se encuentran a lo largo de la trama. El Unico inconveniente es que el
nimero de imagenes diario disponibles para descargar es limitado.

1 Apps -';? Slack | a5-dissemin... .‘;‘: Slack | a2_quality_m... E Decision Making Tr.. \“ Dashboard < Wome... E 102 MODULE_ONLY... a Dropbox $ Tasks Board » Reading list
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Photos
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Icons
Portrait of serious confident middle aged wo...
karlyukav 434 W
Y License A g v &
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Free
& Pre
@ Display options A

A=




Resultado intelectual 2 MODULO DE FORMACION

Paso 3: Sesion informativa

El objetivo principal de la sesién informativa es obtener una perspectiva sobre los aspectos
del ER que los participantes consideran adecuados y los aspectos que podrian mejorarse en
un futuro.

En la sesidn informativa se formularan las siguientes preguntas:

1. ¢Qué parte de ER has disfrutado mas?

2. ¢Qué parte de ER has disfrutado menos?

3. ¢Consideras que has adquirido conocimientos sobre el sector de la produccion de
aceite de oliva?

4. ¢Qué aspecto de la informacion que has recibido te ha llamado mas la atencion?

5. ¢Encuentras alguna aplicacién de todo lo que has aprendido Gtil para tu vida?

6. ¢Puedes nombrar una cosa que cambiarias de ER?

Paso 4: Sesion de evaluacion informativa

Una de las primeras cosas que se tuvo en cuenta a la hora de pensar en derivar a los
participantes a otro formulario (de google como de cualquier otro tipo) fue hacerlo
visualmente lo mas atractivo posible. Al mismo tiempo vy, teniendo en cuenta que nos
dirigimos a trabajadores del &mbito de la juventud, optamos por aprovechar la oportunidad
para presentarles una herramienta que puede resultarles Gtil en su trabajo.

MURAL (www.app.mural.com) es una plataforma/herramienta en linea para que varias
personas trabajen juntas de forma visual, creativa y dinamica.

Para las sesiones de evaluacion informativa se utilizaran plantillas sencillas.

Se puede acceder a la plataforma (entre otras formas) con la generacion de un enlace que
permite a cualquiera que disponga de dicho enlace acceder como visitante y contribuir en la
plantilla.

Dicho enlace se compartird en google form de ER y redirigird a los participantes a Mural junto
con instrucciones sobre como utilizar las herramientas.

Informes

La sesién informativa tiene como objetivo recibir comentarios sobre los informes que los
participantes han conservado del sector del aceite de oliva. Las preguntas del informe son las
siguientes:

- ¢Qué aspecto del sector del aceite de oliva te ha sorprendido mas?

- ¢Puedes nombrar 3 formas de reciclar los residuos de aceite de oliva?

- ¢Qué aspecto del productor de aceite de oliva crees que es mas dificil?

- (Tenias informacion sobre el sector del aceite antes de participar en el ER?
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- ¢(Consideras el emprendimiento rural como una forma de capacitar a los jévenes?
- ¢Te gustaria compartir alguna cosa?

En Mural:

Liberating Structures

. . - P =
Debriefing Session O o
Thank you for participating in this debriefing session W
‘Which aspect of the olive oil industry Can you name 3 ways olive/olive oil What do you think is the most challenging
surprised you most waste can be recycled? aspect of being an olive oil producer?

Add stickies below. Add stickies below. Add stickies below.
5 Minutes 5 Mimoes 5 Minutes
Did you know much about this Do you see rural entreneurship as a Any other things you'd like to share 7

industry before participating in the ER way to empower young people?

() 2
Evaluacion

La evaluacién tendra como objetivo conocer mejor las impresiones de los participantes sobre
la "construccion" del juego. Se les dara informacidn sobre las siguientes areas:

- ¢Qué tarea resulté mas facil?
- ¢Qué tarea resulté mas dificil?
- ¢Qué se hizo bien?

- ¢Qué se podria mejorar?

- ¢Qué cambiarias?

En Mural
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El participante tendra que escribir su evaluacién en una nota adhesiva, arrastrarla y soltarla
en la zona deseada.

L 3N
nnunn INTRODUCTION TOOL TIPS & RESOURCES
e M Make plans snd put them ints aetign in Jire -
TELL US HOW YOU : i — o
EVALUATE OUR ONLINE e
ESCAPE ROOM o o o et o ot e
3 Export tasks from MURAL to lira
N Afer your session n MURAL right ok on 8 Sticky note -
Kanban Board Wﬂmmmlmlwm.slnmmnln; =
= blockers
Participant Easiest task What went well What could go better | What I'd change /
] improve

‘Most challenging task

@@®

Anexo |
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Se puede acceder a cada formulario de Google como:
Un formulario de participante, donde uno tiene que proporcionar respuestas para continuar con la siguiente seccion.

Un formulario de colaborador, donde uno puede hacer cambios.

Sin embargo, lo mejor seria que el creador tuviera el control total del formulario creado por el, ya que los cambios no son
rastreables y si muchas personas, incluso ajenas al equipo, empiezan a hacer cambios, puede resultar confuso.

El texto que se encuentra en cada seccién del formulario de Google se resume a continuacion:

Seccion Hola y bienvenid@ al Escape Room digital de nuestro proyecto "Agro_EduGames".
1 Puedes realizar este scape room de manera individual o con un grupo/equipo. Soélo trata de pasarlo bien y aprender algunas
cosas mientras lo haces.

No olvides visitarnos en: https://agroedugames.com/

Antes de empezar, asegUrate de tener a mano un lapiz y papel.

Si estas list@, ipulsa siguiente para empezar!



https://agroedugames.com/
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Seccion Sefioras y caballeros, les presentamos a Olivia. Y va a recibir una noticia inesperada.
4

Seccion Inmediatamente, Olivia llama a su abuelo
6

Seccién iMe dejas de piedra, abuelo!
8

Seccion iEntendido!
10
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Seccion ¢Sabias qué...
12

Seccién La alarma suena a las 5:00 am, Olivia se despierta y se prepara. Se monta en su coche y conduce hasta la localizacién
14 indicada.

Seccion La llave del almacén
16

Seccién La nota
18

Seccion iFelicidades!
20
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Seccién El trabajo (y la diversion) no ha hecho mas que empezar...
22

Mientras tanto los agricultores estan recolectando

Seccién Houston, itenemos un problema!
24

Seccion Alguien se acerca: iHola Sefiora!
26

Seccion Una vez mas, ienhorabuena!
28

Seccién Huele como si algo nuevo esta en camino
30



https://www.youtube.com/watch?v=zlwptwom6lQ
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Seccion iBien hecho!
32

Secciéon Oh, équé tal maestra olivarera?
34

Seccion Prueba n© 5
36

Asocia el numero de los residuos del proceso de obtencidn del aceite de oliva (12345) con su uso correcto (abcde). Escribe los
caracteres juntos sin espacios. Ejemplo: (1a2b3c4d5e)

Seccion éQué tiene que ver la crema hidratante con el aceite de oliva?
38

Después de despedirse del director técnico, Oliva va a la tienda de la almazara donde para su sorpresa, ademas de los
diferentes tipos de aceites de oliva, Ella encuentra otros productos que a primera vista nada tienen que ver con el aceite de
oliva.

Secciéon Prueba n° 6

41 - . . . : . .
Encuentra los siguientes 3 usos alternativos del aceite de oliva. Escribe las palabras en minusculas con un solo espacio entre

medias. Por ejemplo: palabral palabra2 palabra3

Pistas
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1 se refiere a los productos del cuidado de la piel y el cabello, como la crema hidratante. Son los llamados productos de

2 es probablemente lo mas importante en la vida. Los buenos habitos como una buena alimentacion la mejoran. Los malos
habitos como fumar la deterioran.

3. La pandemia mundial ha recalcado la importancia de la personal, que se refleja en pequenos gestos como
lavarse las manos o taparse la nariz y boca al estornudar o toser.

Seccion Cddigo correcto = Béveda abierta
43

Olivia encuentra en la bdveda, los documentos de propiedad a su nombre y firmados por su abuelo.

Seccidon Prueba n° 7
45

¢Qué paises son los principales importadores de aceite de oliva espafiol? Escribe los nombres de los paises en mindsculas, con
un espacio entre ellas (Por ejemplo: pais pais pais): Si necesitas escribir un pais de dos palabras, escribelo normal, con un
espacio entre palabras (por ejemplo costa rica). PISTAS: 1. Se dice que es la cuna de la pizza y la pasta. 2. Un gallo es su
simbolo. 3. Conocido por su industria del cine.

Seccidon iUn trabajo excelente! iDisfruta de tu olivar!
47

Seccion Para terminar:
48

Tomate unos minutos para reflexionar sobre las cuestiones siguientes:
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https://app.mural.co/invitation/mural/dramblys9413/1668162046132?sender=u95c6be383bc342e59ddb7194&key=c2e54e3e-
c72c-483b-9ba0-df488ac9eee4d

Por favor, rellena el siguiente cuestionario de evaluacion:

https://forms.gle/Kp8HPoQ30WvDzWGE7



https://app.mural.co/invitation/mural/dramblys9413/1668162046132?sender=u95c6be383bc342e59ddb7194&key=c2e54e3e-c72c-483b-9ba0-df488ac9eee4
https://app.mural.co/invitation/mural/dramblys9413/1668162046132?sender=u95c6be383bc342e59ddb7194&key=c2e54e3e-c72c-483b-9ba0-df488ac9eee4
https://forms.gle/Kp8HPoQ3oWvDzWGE7
https://www.youtube.com/watch?v=dnzSoMqOWDY

